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Selamat datang di Dashboard Media Pembelajaran Berbasis
Web Kelas 3D Animasi. Aplikasi ini dirancang untuk membantu
peserta didik mengakses materi, mengelola tugas proyek, serta
memantau progres pembelajaran secara mandiri dan
terstruktur.

1. PANEL NAVIGASI (MENU SAMPING)

Terletak di sisi kiri layar dengan latar
belakang biru, menu ini digunakan
untuk berpindah antar halaman:

Beranda: Halaman utama yang
menampilkan statistik dan grafik
tugas Anda saat ini.
Tujuan Pembelajaran: Informasi
mengenai kompetensi atau target
yang harus dicapai dalam mata
pelajaran ini.
Diskusi: Fitur untuk berinteraksi
atau bertanya mengenai materi
pelajaran.
Materi: Akses ke bahan ajar dan
video pembelajaran.
Tugas Saya: Daftar rincian tugas
yang perlu dikerjakan atau
diunggah.
Profil Pengembang: Informasi
mengenai pengembang aplikasi LMS
ini.
Logout: Digunakan untuk keluar dari
akun Anda secara aman.
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Panel ini memberikan ringkasan angka terkait status tugas Anda:

Total Tugas: Menampilkan jumlah keseluruhan tugas yang diberikan
(Contoh: 8 tugas).
Sudah Dikumpulkan: Jumlah tugas yang telah Anda selesaikan dan
dikirim (Contoh: 7 tugas).
Belum Dikumpulkan: Jumlah tugas yang masih menjadi tanggungan
Anda (Contoh: 1 tugas).
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2.STATISTIK TUGAS

Tips Penggunaan:
Selalu pastikan bagian "Belum Dikumpulkan" di panel
Statistik berjumlah 0 untuk memastikan Anda telah
menyelesaikan seluruh kewajiban tugas tepat waktu.

Visualisasi berbentuk diagram lingkaran (donut chart) untuk
membantu Anda melihat perbandingan progres secara cepat:

Warna Hijau: Mewakili persentase tugas yang Sudah Dikumpulkan.
Warna Merah: Mewakili persentase tugas yang Belum Dikumpulkan.
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3.DAFTAR TUGAS

Menu Daftar Tugas dirancang untuk:
Membantu siswa mengelola waktu dan tahapan proyek
Meningkatkan kemandirian dan tanggung jawab belajar
Memberikan gambaran progres belajar secara visual dan sistematis
Mendukung pembelajaran berbasis proyek yang terstruktur
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LOGIN SISWA

AKUN INDIVIDU
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BERANDA

TUJUAN PEMBELAJARAN
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DISKUSI

MATERI
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TUGAS SAYA
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LKPD (LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
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TUGAS SAYA  - UPLOAD TUGAS

PROFIL PENGEMBANG
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